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ABSTRAK

Tradisi registrasi manual dalam prosesi wisuda seringkali mengakibatkan antrian panjang,
keterlambatan, dan kebingungan bagi peserta. Sistem registrasi wisuda yang masih manual perlu dilakukan
digitalisasi dalam sebuah aplikasi yang mudah diakses. Aplikasi wisuda berbasis web dibangun menggunakan
PHP dengan Framework Codelgniter dan DBMS MySQL/MariaDB, serta didesain menggunakan pendekatan
Unified Modeling Language (UML). Metode pengembangan yang digunakan adalah Rapid Application
Development (RAD) untuk mempercepat proses pengembangan sistem. Fitur seperti QR Code Invitations
disuguhkan sebagai kode unik dalam undangan digital pada proses registrasi sebelum memasuki ruangan
wisuda. Pengujian dilakukan dengan metode Black Box Testing guna memastikan fungsionalitas sistem
berjalan dengan baik. Hasil pengujian menunjukan fungsionalitas dari sistem yang dibangun menunjukan
performa yang baik dengan kelola hasil rekap data secara real-time. Implementasi aplikasi ini bukan hanya
mempercepat proses registrasi, melainkan juga memberikan kenyamanan wisudawan dalam memasuki
ruangan, mengurangi potensi kesalahan manusia, dan meningkatkan pengalaman panitia wisuda secara
keseluruhan. Hasil penelitian menunjukan aplikasi wisuda berbasis web dapat digunakan dengan baik dan
dapat mengatasi masalah registrasi dan antrean wisudawan. Aplikasi ini telah menawarkan inovasi dalam
mempercepat registrasi dan prosesi wisuda di perguruan tinggi.

Kata Kunci : Wisuda, Web, Metode RAD, QR Code.
ABSTRACT

The tradition of manual registration during graduation ceremonies often leads to long queues, delays,
and confusion for participants. The manual graduation registration system needs to be digitized into an easily
accessible application. The web-based graduation application is built using PHP with the Codelgniter
framework and MySQL/MariaDB DBMS and designed using the Unified Modeling Language (UML)
approach. The development method used is Rapid Application Development (RAD) to accelerate the system
development process. Features such as QR Code Invitations are offered as unique codes in digital invitations
during the registration process before entering the graduation hall. Testing is conducted using the Black Box
Testing method to ensure the system's functionality runs smoothly. Test results demonstrate that the
functionality of the system shows good performance with real-time data recap management. Implementing this
application not only speeds up the registration process but also provides convenience for graduates entering
the venue, reduces the potential for human error, and enhances the overall experience for graduation
committee members. Research findings indicate that the web-based graduation application can be effectively
used and can address the problems of registration and queues for graduates. This application has introduced
innovation in speeding up registration and graduation ceremonies at universities.

Keywords: Graduation, Web, RAD Method, QR Code.
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1. PENDAHULUAN

Semakin pesatnya arus informasi menjadi
kebutuhan mendesak untuk percepatan di
segala bidang, termasuk pada bidang
pendidikan tinggi. Prosesi wisuda menjadi hal
yang sakral dilaksanakan untuk mengukuhkan
seorang sarjana (ldris dan Rahmah, 2022).
Pada acara wisuda, proses registrasi dan
pengelolaan undangan bagi para wisudawan
serta tamu merupakan bagian yang krusial
(Umar, 2022). Proses tradisional yang
melibatkan pencocokan data manual pada saat
registrasi dapat mengakibatkan  antrian
panjang, keterlambatan, dan kebingungan
dalam mengelola peserta acara (Mahmudi,
2021)(Giovani dan Prehanto, 2022). Dalam era
teknologi informasi yang terus berkembang,
pendekatan inovatif dalam manajemen acara
wisuda perlu diterapkan guna meningkatkan
efisiensi dan pengalaman para peserta wisuda.

Pemanfaatan teknologi web dan QR
(Quick Response) Code di dalam proses
wisuda dapat menjadi solusi yang efektif untuk
mengatasi kendala-kendala yang ada. Melalui
aplikasi wisuda berbasis web dengan QR Code
Invitations, proses registrasi dan identifikasi
wisudawan dapat dilakukan dengan cepat dan
efisien. QR Code yang terkait dengan setiap
undangan akan  memungkinkan  para
wisudawan untuk melakukan registrasi dengan
mudah, mengurangi waktu tunggu, serta
meminimalkan kebingungan dalam proses
identifikasi kehadiran. Penelitian terdahulu
yang memanfaatkan QR Code seperti pada
implementasi web native untuk mencegah
kerumunan dan antrean wisuda (Anggoro dkk.,
2021), sistem informasi manejemen wisuda
dengan metode waterfall (Ziaurrahman dan
Irfan, 2022), dan web framework untuk
manajemen wisuda (Rizki dkk., 2023).
Perbedaan penelitian ini dibanding dengan
penelitian terdahulu ada pada metode
pengembangan dan web framework yang
digunakan. Persamaan ada pada penggunaan
QR Code sebagai undangan atau tanda untuk
memudahkan identifikasi wisudawan secara
unik.

Aplikasi ini dibangun menggunakan
bahasa pemrograman PHP dengan Framework

Codelgniter yang terkenal dengan kemudahan
penggunaannya serta fleksibilitas dalam
pengembangan web. Database Management
System (DBMS) vyang digunakan adalah
MySQL/MariaDB, memberikan stabilitas dan
performa yang diperlukan dalam menyimpan
dan mengelola data wisudawan dan tamu
undangan. Perancangan sistem menggunakan
pendekatan Unified Modeling Language
(UML) untuk memahami  kebutuhan,
merancang arsitektur, serta menjelaskan
interaksi antarmuka aplikasi dengan pengguna
(Baxtiyor, 2022). Melalui UML, seluruh
tahapan pembangunan sistem dirancang
dengan jelas dan terstruktur (Cavique dkk.,
2022).

Dalam pengembangan aplikasi ini,
diterapkan  metode  Rapid  Application
Development (RAD) untuk mempercepat
proses pengembangan. Pendekatan ini
memungkinkan pengembang untuk segera
merancang, mengembangkan, dan menguji
prototipe yang dapat diimplementasikan ke
dalam sistem dengan cepat (Hasyimi dan Ali,
2023). Hal ini mempercepat pengerjaan sistem
dan memungkinkan pengembang untuk secara
iteratif menyempurnakan fungsionalitas serta
Kinerja sistem. Pengujian sistem dilakukan
menggunakan metode Black Box Testing, yang
memfokuskan pada pengujian fungsionalitas
sistem. Pengujian ini membantu memastikan
bahwa aplikasi wisuda berbasis web dengan
QR Code Invitations berfungsi dengan baik,
efektif, dan dapat diandalkan dalam mengelola
proses registrasi wisudawan secara efisien.

Penggunaan aplikasi ini tidak hanya
mempercepat proses registrasi tetapi juga
memberikan kenyamanan bagi para peserta
acara wisuda. Aplikasi ini memungkinkan
pihak  penyelenggara untuk  mengelola
informasi  peserta dengan lebih  baik,
meminimalkan potensi kesalahan manusia,
dan memberikan pengalaman yang lebih baik
bagi semua peserta acara. Dalam konteks ini,
penelitian aplikasi wisuda berbasis web
dengan QR Code Invitations menjadi relevan
sebagai langkah inovatif dalam memperbaiki
proses administrasi acara wisuda Yyang
konvensional dan meningkatkan efisiensi serta
pengalaman pengguna.
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2. METODE

Penelitian ini menggunakan metode Rapid
Application  Development (RAD) yang
bertujuan untuk mempercepat langkah-
langkah dalam pengembangan sistem serta
mengurangi durasi waktu pengerjaan. Model
pengembangan dengan RAD merupakan
pendekatan yang memanfaatkan iterasi linier
dan umpan balik secara berkala dari klien,
yang membantu  mempercepat  proses
pengembangan sistem dari tahap
pembangunan hingga tahap produksi (Ali dkk.,
2022). RAD terbagi dalam 3 fase, yakni
perencanaan kebutuhan, perancangan sistem,
dan implementasi sistem, secara detail seperti
pada Gambar 1.

Requirement System
planning design

=

I Melakukan Melakukan
a;iﬁggl‘}?;bslln?ﬁwgn perancangan sistem pengembangan Implementasi sistem
bersama pengguna sistem

Na—">

Gambar 1. Alur pengembangan sistem
menggunakan RAD

Implementation

2.1. Perencanaan Kebutuhan

Pada tahap ini dilakukan proses
identifikasi dan analisa kebutuhan sistem,
disusun dalam perencanaan pembuatan
aplikasi berbasis web. Komunikasi dilakukan
antara web developer dengan stakeholder
terkait dengan setiap tahapan atau proses bisnis
dan kebutuhan sistem yang akan dibangun.

2.2. Perancangan dan Pengembangan

Pada tahap ini merupakan tahapan
iteratif dimana proses perancangan sistem
dilakukan dengan melibatkan  masukan
pengguna, dan pengembangan  sistem
didasarkan pada apa yang direncanakan. Pada
pengembangan sistem menggunakan bahasa
pemrograman PHP dengan Framework
Codelgniter yang diintegrasikan dengan
MySQL/Maria DB. Database MySQL ini
dipilih karena open source dan paling umum
digunakan dalam mengelola data pada sebuah
sistem berbasis web. Pada perancangan sistem
menggunakan UML untuk menggambarkan

pemodelan sistem seperti use case diagram,
activity diagram, sequence diagram, dan class
diagram (Numa dan Ohnishi, 2023).
Rancangan secara detail digambarkan sebagai
berikut:

sistem informasi wisuda

Pengelolaan Data Pertanyaan
Pengelolaan Data Wisudawan
Pengelolaan Waktu Registras
Melakukan Verifikasi Wisudawan
Statistik Partisipasi Wisudawan
Pengelolaan Data Panitia
Melihat Informasi Secara Umum

Melakukan Registrasi ke Ruangan

Autnentifikasi
data pemilin

Adlivity Diag ram - Registras Wisudawan ke Ruangan

Selesai ‘._
-

Gambar 3. Activity diagram registrasi

5d- rag\stJ
Paitia login {page control regist; page datapase
1 scan CR code H ! '
verffy data wisudawan __ | :
valid data D‘
M- —inval L D T
H [( ———————————— quesr——D
quer D
! validasi pesertal ! ;
D ————————— bt -~~~ H
update data
D : fogout ----- ﬂ L]
T back to home ! T H

Gambar 4. Sequence diagram registrasi
wisudawan
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pertanyaan hasil admin

+id: int(8) + id: int(5) +id: int(10)

+nama: varchar(64) —=| + fakultas: varchar(6) + password: varchar(255)
+desk: varchar(G4) + hasil: varchar(255) + nama: varchar(54)
+no_urut: int(2) + waktu: datetime +role enum(0%'1,'2)

+ pict: varchar(128) + status: tinyint(1)

+ Calculate()
+ Add() + Recap() + Create()
+ Update() + Update()

fakultas peserta pengaturan

+id: varchar(6)
+ kode_falk: varchar(15)
+ fakultas: varchar (64)

+id: varchar(11) +id: int(2)

+ nama: varchar(45) + kunci- varchar(64)
[ |+ status: set('0'1",2,'3) — + isi: varchar(32)

+ fakultas: varchar(64)
+tahun year(4)

+ Create()
+ Update()

+ Change()
+ SetUpdate()

+ verify()
+ submit()

Gambar 5. Class diagram

2.3. Implementasi

Sebelum tahap implementasi, dilakukan
pengujian sistem untuk mengetahui sejauh
mana fungsionalitas dan fitur-fitur yang
disuguhkan dapat bekerja dengan baik.
Pengujian sistem menggunakan metode black
box testing yang secara umum digunakan
pasca pengembangan sistem. Pengujian sistem
meliputi form login, form registrasi untuk
validasi, hingga halaman public untuk
informasi  wisuda. Implementasi aplikasi
wisuda diterapkan di Universitas Nahdlatul
Ulama Indonesia (Unusia) pada tahun 2023.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

Penelitian ini telah menghasilkan sebuah
aplikasi wisuda berbasis web, yang telah
berhasil dibangun dengan menggunakan
Framework  Codelgniter dan  DBMS
MySQL/MariaDB. Sistem ini telah dirancang
dengan UML dan dikembangkan dengan
metode RAD. Hasil dari pengujian juga telah
valid bahwa fungsionalitas sistem dan fitur
yang disuguhkan dapat berjalan dengan baik.
Implementasi  sistem telah dilakukan di
Wisuda ke-IX Unusia pada tahun 2023.
Permasalahan seperti antrean panjang saat
registrasi memasuki ruangan dapat
diselesaikan dengan cepat dengan bantuan QR
Code Invitations atau undangan digital wisuda
dengan Kode QR. Masalah yang semula masih
manual dengan kertas sudah mulai beralih ke
digitalisasi  pendaftaran dengan aplikasi
wisuda. Perbedaan penelitian ada pada modul
atau fitur yang ditampilkan dan metode
pengembangan sistem yang menggunakan

RAD untuk mempercepat proses pembuatan
sistem dan dapat Dberadaptasi dengan
kebutuhan  stakeholder.  Secara  detail
pengujian dan implementasi sistem dijelaskan
sebagai berikut:

3.1. Pengujian Sistem

Pengujian  juga  dilakukan  untuk
membuktikan aplikasi wisuda dapat berjalan
dengan baik. Pengujian dilakukan
menggunakan metode black box testing yang
difokuskan untuk menguiji tingkat
fungsionalitas pada modul-modul yang ada
pada aplikasi wisuda berbasis web (Alsaedi
dkk., 2022)(Pratama dkk., 2023). Pada Tabel 1
ditunjukkan hasil pengujian pada modul login,

registrasi, dan info wisudawan.

Tabel 1. Pengujian black box

Pengujian Skenario Hasil
Data diterima
Login dengaq pesan
Form menggunakan berhasil, dan ]
Login kode unik (data masuk ke
benar) halaman
validasi
registrasi
Login Muncul pesan
Form menggunakan L
Login kode unik (data :alah,i ma5|i|1( di 0
salah) orm input kode
Data diterima
_ dengan pesan
Form Login dengan berhasil, dan
Login scan QR Code | masuk ke V]
(data benar) halaman
registrasi dan
verifikasi
Login dengan Muncul pesan
Form
Login scan QR Code | salah, masihdi | [V]
(data salah) form input kode
Wisudawan
berhasil masuk
o ke form Muncu_l pesan
.| registrasi, berhasil dan ]
Registrasi panitia menampilkan
memverifikasi data wisudawan
data
Wisudawan Muncul pesan
Form telah registrasi gagal
Registrasi dan mencoba ‘wisudawan V]
masuk lagi ke telah memasuki
sistem ruangan’
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Pengujian Skenario Hasil
Cek statistik dan | Menampilkan
Info rekapitulasi grafik kehadiran
wisudawan | Jumian wisudawan per | [V]
wisudawan fakultas dengan
hadir data real-time

3.2. Implementasi Sistem

Implementasi sistem didasarkan pada
kode program PHP dengan Framework
Codelgniter. Beberapa tampilan difokuskan
dalam proses login, registrasi, rekap dan
statistik ~ kehadiran ~ wisudawan  dengan
klasterisasi fakultas.

Pada Gambar 6 dijelaskan bahwa proses
login bisa menggunakan dua cara VYaitu
melakukan scanning QR Code pada saat
registrasi wisudawan atau menggunakan kode
unik. Hal ini dimaksudkan untuk menjamin
kerahasiaan dan autentifikasi wisudawan yang
melakukan  proses  registrasi  sebelum
memasuki ruangan. Panitia telah menyiapkan
alat scanner yang tersambung ke sebuah laptop
untuk membaca kode unik masing-masing
wisudawan saat registrasi. Tahap ini cukup
efektif untuk mempercepat proses registrasi
dan mengurangi antrean para wisudawan.

Proses validasi oleh panitia wisuda pada
Gambar 7 untuk mengecek keabsahan bahwa
yang akan memasuki ruangan benar-benar
wisudawan  dengan undangan  digital.
Ditampilkan dua pilihan tombol yaitu Ya dan
Tidak, validasi dilakukan dengan mencocokan
data diri wisudawan. Pada Gambar 8
menampilkan data statistik  wisudawan,
dimana aplikasi wisuda dapat menampilkan
halaman publik yang berisi partisipasi
wisudawan yang hadir dalam bentuk statistik
dan grafik. Data-data dan infografis yang
tampil digunakan untuk melihat
perkembangan secara real-time dalam waktu
terbatas. Klasterisasi dilakukan per fakultas
disertai persentase kehadiran wisudawan yang
telah memasuki ruangan untuk prosesi wisuda.

. ac O @ wcoono §
@ WISUDA UNUSIA

Universitas Nahdiatul Ulama Indonesia

#r O @ wcoono i

WISUDA UNUSIA 0

Universitas Nahdiatul Ulama indonesia

FKIPPAI0D4 Ainur Rohmah
Pilih Ya jika wisudawan valid, kiik tombol Next untuk lanjut dan Submit untuk mengirim datal

Wisuda Unusia

(1) o
=]

Ya, Valid Tidak!

WISUDA UNUSIA
rwerstz s

P —

0O = O Ewx O E

Gambar 8. Tampilan statistik wisudawan
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4. PENUTUP
4.1. Kesimpulan

Aplikasi wisuda berbasis web dengan QR
Code Invitations telah berjalan dengan baik di
Wisuda Unusia. Sistem ini telah mempercepat
proses registrasi dan memberikan pengalaman
baru bagi wisudawan dan panitia wisuda dalam
memanfaatkan aplikasi terbaru. Metode RAD
dan UML digunakan dalam pengembangan
sistem ini yang teruji melalui metode Black
Box Testing untuk fungsionalitas yang efisien.
Rekap data dalam statistik disuguhkan untuk
mengontrol  sejauh  mana  wisudawan
melaksanakan registrasi yang berlangsung.
Hasil menunjukan bahwa seluruh wisudawan
telah hadir dengan memanfaatkan sistem ini
dengan baik. Sebagai inovasi dalam registrasi
acara wisuda, sistem ini memberikan dampak
positif dan solusi yang penting untuk
meningkatkan efisiensi prosesi wisuda di
perguruan tinggi.

4.2. Saran

Saran untuk penelitian kedepan vyaitu
menambahkan fitur Face Recognition sebagai
pengganti QR Code. Hal ini tentu akan
menjadi perbaikan dan pengembangan fitur
aplikasi dalam segi keamanan sistem dan
validasi data wisudawan. Selain itu,
penggunaan web framework lain dengan
bahasa pemrograman yang berbeda juga bisa
dicoba untuk melihat performa sebuah aplikasi
dalam penelitian lainnya.
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